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  Direzione vocale  Domonic Paris  
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Le voci italiane del film  
 

Tuono   RICCARDO SUAREZ 
Lawrence   GIORGIO LOPEZ 
Daniel   CHRISTIAN IANSANTE 
Jack      CARLO VALLI 
Maggie   PERLA LIBERATORI 
Chihuahua  ROBERTO STOCCHI 
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SINOSSI 
 
 
Dai creatori di Le avventure di Sammy è  in arrivo un nuovo  film d’animazione:  IL 
CASTELLO MAGICO.  
Tuono, un tenero gattino abbandonato viene accolto da un eccentrico vecchietto 
con la passione della magia nella sua antica dimora e ben presto entra a far parte 
della  “famiglia”  composta  da  giocattoli  animati  capitanati  da  un  coniglio 
sovrappeso e un topolino molto diffidente.  
Tutto  sembra  andare  per  il meglio  fino  a  quando  la  casa  non  viene messa  in 
vendita… Ce  la  farà  il nostro eroe,  insieme con  i suoi bizzarri alleati, a salvare  la 
casa e a tenere insieme la sua nuova inconsueta famiglia? 
 

 
GLI ABITANTI DELLA CASA 
 
Tuono 
Tuono è un piccolo gatto davvero divertente. Abbandonato dalla sua famiglia, non ha impiegato 
molto  a  trovare  un  altro  rifugio:  il  castello  magico.  Nonostante  le  obiezioni  di  un  coniglio 
scontroso e una topolina lamentosa, il nostro eroe è stato subito accolto dal proprietario di casa. 
Quando  incontra  tutti  i  divertenti  animali  e  gli  oggetti  animati  che  vivono  nella  casa,  Tuono 
diventa coraggioso come un leone. Finisce per affrontare ogni tipo di pericolo per proteggere la 
sua nuova famiglia e condividere con noi tutte le elettrizzanti avventure. 
 
Lawrence 
Un  colpo  di  bacchetta magica  et  voilà,  ecco  Lawrence. Ma  da  quale  pianeta  arriva  questo 
stravagante mago dallo sguardo gentile e accogliente? Pensate sia vecchio? Immaginate! Regna 
con l’energia e l’immaginazione di un ragazzino di 10 anni un allegro branco di animali e oggetti 
animati che vivono nella sua casa. E nel suo folle mondo di gioia e illusione c’è sempre posto per 
un nuovo arrivato. Specialmente se si tratta di un piccolo gatto che non ha paura di cacciare gli 
artigli pur di difendere i suoi nuovi amici. 
 
Maggie 
La piccola Maggie ha sempre qualcosa da dire. Non si trattiene mai dal  lamentarsi, dall’essere 
rude con gli altri o  litigare. Maggie,  la topolina, è  la migliore amica di Jack  il coniglio e  insieme 
formano una squadra perfetta. 
È piccola, scontrosa e anche un po’ timida. Ma non ne fa un problema. Capisce che Tuono è un 
gatto  piccolo ma  coraggioso,  pronto  a  intraprendere  ogni  sfida  pur  di  difendere  la  gang  di 
animali e oggetti divertenti che vivono nel Castello Magico. 
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Jack 
Nel Castello Magico, Jack è uno che detta le regole. Il vecchio Jack ha visto tutto da quando vive 
nella  casa e un piccolo gatto venuto dal nulla non può  creargli problemi.  Jack è  il  capo della 
divertente gang di animali e oggetti parlanti che vivono nella casa e dovrà accettare il fatto che 
Tuono è ormai parte della famiglia ed è un gatto difficile da cacciare via. 
 
Carla & Carlo 
Carlo  e  Carla  adorano  amoreggiare.  Carlo  è  orgoglioso  e  coraggioso mentre  Carla  è  dolce  e 
devota,  entrambi  si  amano  come  si  fossero  incontrati  solo  il  giorno  prima.  Cosa  potrebbero 
chiedere di più? Che fossero lasciati in pace in compagnia della felice banda di animali e oggetti 
animati che vivono nella casa per esempio. 
 
Edison 
Edison è un raggio di luce. È un tenero e socievole amico come nessuno. E quando è tuo amico, 
lo sarà per tutta la vita. Puoi contare sulla sua  luce in grado di squarciare  l’oscurità e scacciare 
via ogni visitatore sgradito. 
 
Kiki 
Basta  abbaiare Kiki! Questo  piccolo Chihuahua  abbia  così  forte  perché  ha  paura. Da  quando 
inizia a credere che la casa è infestata diventa ancora più sospettoso di tutti gli animali e oggetti 
che vivono nella casa. A parte Tuono forse, per il quale sarebbe pronto a fare un passo indietro. 
 
 
E INOLTRE… 
 
Clara 
Clara è un vero schianto. Guardate quant’è graziosa, precisa e delicata. Ma non infastidite i suoi 
amici perché se lo fate, può diventare un piccolo drago. 
 
Stomp 
Chi vuole frequentare Stomp? Vi piacciono  i colori  luminosi? Adorate  le gomme da masticare? 
Quindi è sicuro, amerete Stomp. 
 
Gunther 
Ascoltiamo da Gunther chi ha  i più bei baffi nella casa. Rotondo come un  formaggio e gentile 
come un agnellino. Gunther è il puro prodotto delle montagne tirolesi. 
 
Chef 
Chef  è  un  cuoco meraviglioso.  Sa  sempre  qualcosa  sulla  cucina.  Il  campione  delle  frittelle,  il 
mago dei forni nel Castello Magico. 
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Bubble Tom 
Hai mangiato del sapone Bubble Tom?  I suoi piedi sono appiccicosi e dalla bocca gli escono  le 
bolle e quando è arrabbiato inizia a fumare. Bubble Tom non è affatto come gli altri. 
 
Daniel 
Guardate l’ambizioso Daniel.  È troppo ben vestito per essere onesto se volete la mia opinione. 
Daniel vorrebbe sistemarsi per  la vecchiaia vendendo  la casa dello zio al miglior offerente. Ma 
l’allegro  branco  di  animali  e  oggetti  magici  che  vivono  nella  casa  ha  un’idea  ben  diversa. 
Specialmente  il  piccolo  Tuono  che  farà  di  tutto  per  fermare  l’insolente  Daniel  nelle  sue 
ambizioni. 
 
Meg 
Quando Meg è in giro è come essere in un film. Sedetevi, prendete il vostro popcorn e aprite gli 
occhi. Meg proietterà uno dei suoi migliori film e nel Castello Magico tutti la adorano. 
 
The Gizmos 
I Gizmos  sono  dei  sacchi  divertenti. Corrono,  ballano  e  fanno  anche musica. Ma  soprattutto 
adorano Lawrence, il vecchio mago che li ha creati. E faranno di tutto per proteggerlo. 
 
Sphery  
Sphery è piena di energia. Aspettate  fino a vederla  saltare  con  le  sue  sei gambe accendere  i 
colori dell’arcobaleno. Non crederete a cosa è in grado di fare. E come dice Lawrence “Quando 
Sphery è qui, il mondo è bellissimo, anche quando piove”. 
 
Twiggy, Twigga, Twiggoo 
La vita è meravigliosa per Twiggy, Twigga e Twiggoo. Avete bisogno di qualcosa? Chiedetelo a 
loro e vi verranno in aiuto. E nella cucina fanno piccoli grandi cose che sono apprezzate da tutti 
nella casa. 
 
Trunk 
Trunk  è  il  coraggio  in  persona.  Sei  gambe,  due maniglie  e  una  cassa  grande  abbastanza  da 
contenere ogni tipo di magia. E se non avete mai visto una cassa guidare una bicicletta, è perché 
non avete mai visto un Castello Magico prima d’ora. 
 
Tyson 
Tyson è  forte come un bue. Respirate – non vorreste mai  fare un errore quando Tyson è nei 
paraggi, perché tutto quello che fa, lo fa bene. E quando Tyson pulisce mette in subbuglio tutti i 
piani della casa. 
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Ding, Dang, Dong 
Tutto  squilla nel modo  giusto per Ding, Dang e Dong! Non  fanno mai un errore. Quando ne 
hanno bisogno, di certo si fanno sentire. E vedrete se vi comportate male con i loro amici. 
 
Brika 
Brika è un tamburo battente. Questa scimmia occhialuta è stata creata da Lawrence il mago. È 
un robot musicale unico, e nel caos della Casa della Magia è lui che stabilisce il ritmo. 
 
Grammy 
Stasera Grammy mantiene  il  ritmo. Questo  grammofono  sembra  troppo  vecchio ma  quando 
suona i suoi dischi tutti  iniziano a danzare. Non c’è nessuno come  lui  in grado di mantenere ai 
suoi piedi la felice banda di animali e pazzi oggetti che vivono nella casa. 
 
Sprinkly 
Nessuno come Sprinkly può innaffiare così bene. Tutte le piante della casa possono ringraziare il 
vecchio mago per aver creato questo piccolo e cortese oggetto. Ed è grazie a Sprinkly e alle sue 
pagliacciate che tutta la casa ci si diverte, finché la sete si placa. 
 
Handy 
Handy è sempre lì per dare una mano. Conosce il Castello Magico come il dorso della sua mano 
e vive con la felice banda di animali e oggetti divertenti che si adattano a lui come un guanto. 
 
Freak 
“Driiing! Pronto?” risponde Freak. Nel Castello Magico, non c’è bisogno di  inseguire  il telefono 
che  squilla  perché  è  lui  a  venire da  voi.  È un  telefono mobile  allo  stesso  tempo  efficiente  e 
cortese. E se siete in cerca di una bella carica di avventure, hai il numero giusto. 
 
Cronien 
Nessuno balla meglio di Cronien. Nessuna camera, nemmeno digitale, può ballare il tiptap come 
lo fa lui. Quindi non siate sorpresi se vi focalizzerete totalmente su di lui così come facciamo noi. 
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IL REGISTA 

 
BEN STASSEN 
 
BIOGRAFIA – IL MONDO DI BEN STASSEN 

Nato in Belgio 

1985  Laureato nella USC School of Cinema and Television (California) 
Lavora per due anni in US TV 

1990  Scopre l’animazione al computer e produce MY UNCLE’S LEGACY, nominato 
come Miglior Film Straniero ai Golden Globes 

1991  Inizia a lavorare come produttore e regista di film “LARGE FORMAT” 
(principalmente in IMAX) per parchi a tema e musei 

1994  Cofondatore dell’azienda di produzione e distribuzione nWave Pictures  
1998  Dirige il primo film in IMAX 3D, ENCOUNTER IN THE THIRD DIMENSION  
  Diventa un esperto in proiezioni IMAX di film e pellicole tramite l’utilizzo di 

speciali tecniche cinematografiche (Showscan, Iwerks, VistaVision) 
2007  Dirige il suo primo FLY ME TO THE MOON, il primo film d’animazione 

prodotto completamente in 3D 
2009  Nominato per l’Audience Award agli European Film Awards 
 
Leader mondiale di “multiplatform digital cinema”. 
 
Vive e lavora tra Belgio e Stati Uniti 



      Crediti non contrattuali 
 

FILMOGRAFIA 

 
Film (per anno di produzione) 
 
2011  LE AVVENTURE DI SAMMY 2 (regista – produttore)  
2009  LE AVVENTURE DI SAMMY (regista – produttore) 
2007  FLY ME TO THE MOON (regista – coproduttore esecutivo)  
 
Film IMAX (per anno di produzione)  
 
2006  AFRICAN ADVENTURE: SAFARI IN THE OKAVANGO  

(scrittore – regista – produttore)  
2004  WILD SAFARI 3D (scrittore – regista – produttore)  
2002  MISADVENTURES IN 3D (co‐scrittore – regista – produttore esecutivo)  
2001  SOS PLANET (scrittore – regista – produttore esecutivo)  
2000  HAUNTED CASTLE (scrittore – regista – produttore esecutivo)  
1998  ALIEN ADVENTURE  

(scrittore – regista – produttore esecutivo – direttore della fotografia)  
ENCOUNTER IN THE THIRD DIMENSION  
(co‐scrittore – regista – produttore esecutivo)  

1996  THRILL RIDE: THE SCIENCE OF FUN  
(scrittore – regista – produttore esecutivo – direttore della fotografia)  

 
Cortometraggi 
 
Dal 1990 al 2009: DEVIL’S MINE RIDE, COSMIC PINBALL, ASTRO CANYON COASTER, 
VOLCANO MINE RIDE, SUPERSTITION, SECRETS OF THE LOST TEMPLE, RGB 
ADVENTURES, KID COASTER, OCEAN JUNGLE, GRAND PRIX RACEWAY, VOYAGE 
THROUGH THE CENTER OF THE EARTH, MUSEUM OF VIRTUAL HISTORY, 
AQUARIDE, HAUNTED MINE RIDE, COSMIC COASTER, PANDA VISION, HAUNTED 
HOUSE. 
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NOTE DI PRODUZIONE 
 

IL CASTELLO MAGICO si basa su un film d’attrazione realizzato una decina di anni 
fa. Un film d’attrazione è un film 4D che dura circa 10‐15 minuti (in pratica un film 
3D  con  effetti  speciali  in  teatro).  In  tal  caso  si  tratta  di  un  film  di  12 minuti 
intitolato HAUNTED HOUSE. 

Dopo LE AVVENTURE DI SAMMY, eravamo in cerca di idee per un lungometraggio 
e così abbiamo pensato che questa sarebbe stata un’ottima idea da riprodurre in 
un  film. Ovviamente,  trattandosi di un  corto, abbiamo dovuto  riprodurlo  in una 
storia  vera.  Infatti,  i primi  10 minuti  del nostro  film  richiamano  alcune  scene  e 
allestimenti del film realizzato dieci anni fa. 

All’inizio, il titolo in inglese era THE ENCHANTED HOUSE, ma la parola “magico” è 
più adatta al film  in questione perché  la casa appartiene ad un mago e perché  il 
protagonista usa la magia. Così abbiamo deciso di chiamarlo IL CASTELLO MAGICO. 
E  non  è  assolutamente  un  film  pauroso.  Anche  la  scena  in  cui  il  potenziale 
acquirente della casa scappa via urlando “la casa è infestata!” è divertente perché 
il pubblico sa che è tutta una messa in scena orchestrata dagli abitanti della casa. 

BEN STASSEN (Produttore e Regista) 
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L’ANIMAZIONE DEI PERSONAGGI 
Ci sono 50 personaggi in IL CASTELLO MAGICO ed ognuno di essi è stato disegnato. 
Alle spalle, c’è un grande lavoro di ricerca. Abbiamo provato diversi disegni e una 
serie  di differenti  approcci.  Per  Tuono  avevamo  bisogno  di  un  gatto  giovane,  a 
metà tra un gattino e un gatto adulto, quindi,  in termini di proporzioni, abbiamo 
dovuto effettuare diverse prove prima di arrivare all’effetto che volevamo. 

Abbiamo creato diverse scene  in cui ci siamo divertiti a maltrattare  i personaggi 
più noiosi. E per quanto riguarda Lawrence, abbiamo cercato attori che potessero 
in  qualche modo  somigliare  a  lui.  Inizialmente  ho  pensato  a  Pierre  Richard,  il 
prototipo  di  uomo  anziano  dai  capelli  grigi  e  sconvolti.  Se  fosse  stato  un  film, 
quello di Lawrence sarebbe stato un ruolo perfetto per Pierre Richard. 

Per creare il film ci sono voluti quattro passaggi: 

Prima  di  tutto  la  “stroyboard”,  ossia  la  bozza  in  disegno  dell’intero  film. Molte 
sequenze sono state scartate, il che ci ha aiutato a sfoltire il film il più possibile ed 
evitare costi  troppo elevati. Così abbiamo  realizzato un animazione 2D che ci ha 
fornito la prima impressione del film. 

Poi è  il tempo del “layout”, cioè della proiezione del film. Posizionando  i punti di 
ripresa  e  i personaggi nello  spazio e  è  stato possibile quantificare  realmente  le 
diverse sequenze da includere nel film. 

Terminato il layout, il film inizia a prendere vita. 

Durante  la  fase di animazione, ogni singola  ripresa viene animata ed è qui che  i 
personaggi diventano reali. Le emozioni si percepiscono dall’espressione dei  loro 
visi  ottenuti  grazie  agli  effetti  speciali.  In  questa  fase  si  aggiungono,  inoltre,  gli 
effetti singolari del personaggio come  il movimento degli abiti o dei capelli. Poi, 
arriva il momento della fotografia. 

L’ultima  fase  è  costituita  dalla  realizzazione  degli  ambienti  e  dalla  rifinitura  dei 
colori fino a ottenere le immagini finali. 

Siamo molto orgogliosi del risultato! 

JÉRÉMIE DEGRUSON (Co‐regista) 
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LA MUSICA 
 
Per quanto riguarda  la musica, sono stato abbastanza fortunato ad aver avuto  la 
possibilità di lavorare ancora con il compositore Ramin Djawadi, con il quale ho già 
lavorato durante  il mio primo film FLY ME TO THE MOON. Da allora ha    lavorato 
per progetti del  calibro di PRISON BREAK e  IL TRONO DI SPADE, o  in  film  come 
SAFE HOUSE con Denzel Washington, HOTEL TRANSILVANIA e PACIFIC RIM. 
 
Ramin Djawadi possiede un grande talento nel creare musiche, che sono sempre 
utili nei film d’animazione perché in essi devi creare tutto – non ci sono attori che 
arrivano e proiettano la loro personalità, prendendo la situazione in mano. Inizi da 
uno schermo bianco, non ci sono luci, suoni o musiche – devi creare tutto. Quindi, 
avere qualcuno come  lui che sa come creare musica a seconda dei personaggi e 
dei  loro atteggiamenti è  importante. Mentre, nel caso di canzoni commerciali, di 
cui abbiamo acquistato  i diritti d’autore, o  composizioni d’orchestra, è possibile 
scegliere  le musiche  prima  di  iniziare  l’animazione  oppure  quando  il  film  è  già 
concluso. Per esempio, lo facciamo in anticipo se vogliamo animare la sequenza di 
un ritmo musicale. Come per la scena del balletto, quando il gatto entra in casa ed 
è accolto dal mago che vuole  festeggiare e aziona  il grammofono. A quel punto, 
ascoltiamo una musica che i personaggi ballano per tre minuti. Per quella scena, la 
musica doveva essere composta e registrata, oppure acquistata, prima di iniziare il 
film. 
 
Quindi,  quando  inizi  a  lavorare  sulle  colonne  sonore,  sai  che  in  alcuni  casi  hai 
bisogno di una canzone mentre tutto  il resto è composto a seconda delle scene. 
Per  due  mesi,  nel  suo  studio,  Ramin  Djawadi  ha  dovuto  vedere  il  film  in 
continuazione. Per completare ogni singola scena, ha dovuta prima vederle, poi ha 
realizzato la musica e di seguito ha verificato se questa fosse corretta. Le musiche 
devono essere sincronizzate con le immagini finali del film. 
 
 
 
 
 
 
 
 


